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EV Degerlendirme Notlari, TESEV’in calisma alanlarindaki konulara iliskin farkli bakis agilari ve énerileri kamuoyuyla paylasmayi hedeflemektedir.




Derya iyikul

Istanbul Teknik Universitesi ¢
Mimarlik bélimidnden mezundur.
Ayni Universitede, kentteki oyun
alanlari tzerine odaklandigl yiksek
lisans tez calismasini 2019°da
tamamlamistir. Ocak 2012'den bu
yana, arastirma tabanli tasarim
ofisi Superpool’da bircok farkli
Olcekteki projeden sorumludur.
2018’den bu yana da Bernard van
Leer Vakfi'nin destegi ve Superpool
ishirligi ile yuratalen Kent95
arastirma projesi kapsaminda,

0-3 yas ¢ocuk parklarinin tasarim
ve uygulamasinda calismakta,
seyyar oyun parki ve trafige kapal,
oyuna acik sokak etkinlikleri
dizenlemekte ve kentteki oyun
parklarinin degerlendirilmesi
Uzerine arastirmalarina devam
etmektedir.
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Kentte ¢ocuklara 6zel yaratilmis alanlar
olan oyun parklari da dahil olmak lizere
tum kentsel ve yesil alanlar, cocuklarin
ihtiyaglarini ve tercihlerini igeren mekansal
planlama ve kalite faktorlerine bagl
olmalidir. Planlamanin yapilmasi ise veriden
yararlanilmasini gerektirir.

Insanin en hizli buyGdigi ve 6grendigi donem erken
cocukluk donemidir. Arastirmalar insan beyninin
%85’inin ilk 1000 gun icerisinde olustugunu ve ilk 3 yil
boyunca sinir hlcreleri arasinda kurulan baglantilarin
cok hizli ve yogun olarak gelistigini gosterir. Ozellikle
de erken cocukluk doneminde uyaranlar agisindan
zengin bir cevrede blUyuyen cocugun beyninde
farkl becerileri icin uzmanlasan alanlarda baglant
devreleri gliclenir ve bu baglanti devreleri cocugun
ogrenme, dikkat, hafiza gibi zihinsel yetilerine bir temel
hazirlar.! Bu sebeple cocugun cevre ile oyun Uzerinden
etkilesimde olmasi, bu etkilesim yoluyla da kalici ve
guclt baglantilar olusturmasi bilissel, sosyal ve fiziksel
gelisimleri acisindan ¢cok 6nemlidir (Oates, 2013).

GUnUmuzde dinyadaki cocuk ndfusunun neredeyse
yarisina yakininin kentlerde yasadigini ve mevcut kent
ndfusu icinde yer alan gocuklarin kentsel biytmenin
yaklasik %60’ina neden oldugunu? goz 6nlnde
bulundurursak cocugun iyi olma halinin kentlerin
gelecegi agisindan énemi ortaya ¢ikar. Cocuklarin
kentte kesfetmek, sosyallesmek ve oynamak icin
hangi alanlari kullandiklarini distnUrsek; sokaklar,
okul bahgeleri, parklar ve yesil alanlar ile kendilerine
ayrilmis ve gelisimlerine destek saglamasi hedeflenen
oyun parklariilk akla gelenler olur. Cocuklarin gtindelik
kent yasamlarinda yogun yer tutan bu alanlar yerel
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yonetimler tarafindan tasarlanir ve planlanir.
Kentte cocuklara 6zel yaratilmis alanlar
olan oyun parklari da dahil olmak Gzere
tim kentsel ve yesil alanlar, ¢cocuklarin
ihtiyaclarini ve tercihlerini iceren mekansal
planlama ve kalite faktorlerine bagh
olmalidir. Planlamanin yapilmasi ise veriden
yararlanilmasini gerektirir.

Bu yazida oncelikle ginimuzde kentte
gormeye aliskin oldugumuz mevcut
oyun parklarinin 6zellikle erken ¢ocukluk
donemindekiler ve bakimverenleri acisindan
sorunlarini ele alacagim. Bunu yaparken
oyun parklarinin arkasinda yatan tasarim
ve Uretim fikirlerini yerel yonetimlerin
perspektifinden aciklamaya calisacagim.
Degerlendirme notunun devaminda, parklarla
ilgili bu sorunlari gidermede mekansal
tasarim kriterlerine uyulmasi ve bunun igin
de mevcut parklarla ilgili veri toplamanin
gerekliligine ve toplanacak verisetinin neleri
icermesi gerektigine deginerek bu amac igin
uygulanmakta olan istanbul Oyun Master
Plani’dan bahsedecegim. Son olarak, yerel
yonetimlerin bu verileri toplamasi halinde ne
gibi fayda saglayacaklarini tartisacagim.

Oyun Parklarina Genel Bir Bakis

Oyun parki kavrami, -kentte gérmeye
aliskin oldugumuz uygulamalarin aksine-
oyunun c¢ocuklar tarafindan kendiliginden
yaratilabildigi, merak ve kesif duygularini
karsilayan, yetiskin kontrolintn olmadigl,
cocuklarin 6zgurce kesfettikleri herhangi
bir platform, alan veya kose gibi hemen

hemen her yeri ifade eder. Kisaca oyun
parklari, cocuklarin oyun etkinliklerini
karsilayabileceklerini distndUkleri yerlerdir.
Bu alanlar 6zel faaliyetlerle ve ekipmanla
sinirli olmamalidir. Cocuklar bulunduklari
cevrede yerin potansiyelini ve iliskilerini nasil
gorduklerine bagl olarak kendi oyunlarini
olusturma oOzglrltglne sahip olmalidir.
Ne var ki, son yillarda 6zellikle de gelismis
Ulkelerde artan cocuk glvenligi konusundaki
endiseler, trafik, kott planlama, kirlilik ve dis
ortama erisimdeki kisitlamalar nedeni ile
cocuklarin halka acgik alanlara erisiminde ve
bagimsiz hareketlilik dizeylerinde diinyanin
pek cok yerinde dusUs yasaniyor (Shaw v.d.,
2015). Cocuklarin oyunlari icin 6nemli olan
acik alanlara erisimi, hem yerel yonetimler
tarafindan planlama, tasarim ve ydnetim
sekilleri ile hem de yetiskinler tarafindan
ebeveyn kontroli ile sinirlaniyor. Ne var ki,
oyun icin kaliteli, erisilebilir ve glivenli bir alan
yaratma hedefi asiri korumacihgin, erisilebilirlik
kisitlamalarinin ve bakim zorluklarinin
Ustesinden gelmeyi gerektirir. Dolayisiyla da
kentlerde oyunu destekleyen ve tesvik eden
girisimlere ve bu bilgilere sahip tasarimcilara
ve yoneticilere ihtiyac duyulur.

Tarkiye’'deki yesil alanlar ve oyun parklari,
bluyUksehir ve ilce belediyelerinin
sorumlulugunda tasarlaniyor ve insa ediliyor.
Son vyillarda karar alicilar, oyun parklari ve
ekipmanlari konusunda gelistirilen glvenlik
standartlari ve artan ebeveyn endiseleri
ile birlikte, cocugun gelisimine destek olan
ve ona gesitli imkanlar sunan oyun parklari
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Son yillarda karar alicilar, oyun parklari ve ekipmanlari konusunda
gelistirilen giivenlik standartlari ve artan ebeveyn endiseleri ile
birlikte, cocugun gelisimine destek olan ve ona gesitli imkanlar sunan
oyun parklari tasarimi yerine, giivenligin onceliklendirildigi korumaci

bir politika benimsediler.

tasarimi yerine, givenligin dnceliklendirildigi
korumaci bir politika benimsediler. Korumaci
politikanin GrlinU olan ve kentte gormeye
aliskin oldugumuz oyun parklari, sadece cocuk
icin tanimlanmis, cocugun belirli ve az sayidaki
becerilerini gelistirmesine olanak saglayan,
farkli yas gruplarini bir arada bulundurmayan,
gorsel ve fonksiyonel olarak birbirine cok

benzeyen standart ve tek tip uygulamalardan
olusur. Guvenli lastik yUzeyler Uzerine
yerlestirilmis renkli yapilardan olusan bu
mekanlar, cocuklara yaratici ve 6zglr oyunlari
icin esnek alanlar sunmadigi gibi, kentin diger
sakinleri icin de davetkar bir kamusal alan
gorevi gormez (Bkz. Sekil 1).

b

Sekil 1. Beyoglu ilgesi’nden dért farkli oyun parka: ilge belediyesine ait 1- Bademlik Parki, 2- Sivas
i 4- Siitliice Parki (lyikul, Derya 2019).

e ait 3- Halicioglu Parki
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Oyun parklari yerel yonetimler tarafindan
genelde yiksek kullanici sayisi ongorilerek ve
ozellikle 4-11 yas arasi cocuklar distnulerek
olusturulur. Mekanin ve ekipmanin tasarimi
genellikle erken cocukluk dénemindekiler ve
bakim verenleri icin uygun degildir. Dahasi,
bu parklar hedeflenen kullanici profili olan
daha buytk cocuklar tarafindan da yogun
bir sekilde kullanilmaz.® Bunlara ek olarak
yetiskin talepleri, ekonomik c¢ikarlar ve
glvenlik standartlari gbzetilerek tasarlanmis
olmalari, kisitli aktivite olanaklari sunmalari,
cesitlilik ve yaraticiliktan uzak ve siradan
olmalari acisindan bu mekanlari elestirmek
ve kullanicilar icin sinirli bir deger tasidiklarini
varsaymak yanlis olmaz.

Halbuki oyun teorileri ve ¢ocugun
butlnsel gelisimine dair elde edilen bilgiler
dogrultusunda ¢ocuk oyun parklari tasariminin
birincil hedefi, cocugun oyun araciligiyla
cevresi ile olan etkilesimini en Ust dlzeye
citkaracak mekansal firsatlarin yaratilmasi
olmalidir (Nebelong, 2014; Solomon, 2014).
Yerel yonetimlerin tek tip oyun ekipmanindan
olusan ve citler ile sinirlandirilmis oyun
parklari Gretimine karsilik, peyzaj 6zellikleri
ile tasarlanmis, doga ile etkilesime acik,
tum kullanicr gruplarinin ilgisini cekebilen
ve erisilebilir oyun parklarinin dnemini
vurgulamak gerekir. Bu vurgu da, karar
alicilarin oyun parklarinin planlama ve

tasarim surecinde dikkat etmedigi birtakim
mekansal nitelikleri gindeme getirir. Bu
mekansal niteliklerin incelenebilmesi ve
tasarim slreclerinde gindeme getirilebilmesi
icin de mevcut durumu ortaya koyan veriden
faydalanmak gerekir. Bir sonraki bolimde
niteliklerin belirlenmesi ve parklarin bu
niteliklere gbre tasarlanmasi acisindan veri
toplama ve toplanan verinin yerel yonetimlere
saglayacagi faydalar bir 6rnek Uzerinden
aciklanmistir.

Oyun Parklarini Tasarlarken Veriden
Faydalanma: Kent95 Programi
Kapsaminda Bir Ornek

GUnUmuzde kentlerde ¢ok sayida bulunan
oyun parklarinin ekonomik ve politik olarak
distnuldaginde yikilarak yeniden Uretilmeleri
gercekgi degildir. Bu sebeple, mevcut parklarin
potansiyelini en Ust seviyeye ¢ikarmak icin
yapilacak mudahaleler ile bu mekanlarin
oyun dinyasinin gercek ve dnemli bir parcasi
olabilecegi Gzerine odaklanmak gerekir. Bu
motivasyon ile egitimciler, tasarimcilar ve
yerel yonetimler cocuklarin oyun ihtiyacglarini
karsilayacak yeni yollar kesfetmeli, mevcut
uygulamalarin potansiyelini artirmali ve daha
fazla cocugun kent yasamina aktif olarak
katilmasini saglamalidir.

Kent95 Programi* dahilinde Superpool ve
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Kent95 Programi dahilinde Superpool ve istanbul Biiyiiksehir
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Belediyesi’nin (iBB) kiiratorliigiinii Gistlendigi istanbul Oyun Master
Plani da bu gerekliliklerden hareketle, oyun parklarina sahip bir

kentten ziyade oynanabilir bir kent fikrine odaklanarak ¢esitli
stratejiler gelistirmeyi hedeflemektedir.

Istanbul Blyiksehir Belediyesi’nin (iBB)
kiratorligini tstlendigi istanbul Oyun Master
Plani da bu gerekliliklerden hareketle, oyun
parklarina sahip bir kentten ziyade oynanabilir
bir kent fikrine odaklanarak cesitli stratejiler
gelistirmeyi hedeflemektedir. Bu calisma
kapsaminda, benim Kent95 programindan
edindigim kisisel deneyim ve bilgiler esliginde
2019 yilinda yayinlanan ytksek lisans tezimde®
hazirladigim Oyun Parklari Degerlendirme
Formu ile, IBB’nin sorumlulugunda bulunan
oyun parklari ve yesil alanlara ait verinin
toplanmasi ve elde edilecek veriye dayali politika
gelistiriimesi amaclanmistir. Degerlendirme
formunun IBB’nin ilgili birimleri tarafindan
sahada gozlem yapilarak istanbul’daki yaklasik
400 parka uygulanmasi hedeflenmistir.
Henlz tamamlanmayan veri setinin analizi ve
haritalama sureclerinde ise TESEV ile birlikte
calisilacaktir.®

Saha c¢alismasinin amaci, parklarinin kalitesini
maksimum dizeye cikarmak, oyun ortamlarini
iyilestirmek ve oyunun surekliligine katkida
bulunmak isteyen iBB icin parklarin mevcut
durumunun veri setini olusturmak ve elde
edilen verinin analizi ile kullanimi ve kullanici
faydalarini etkileyen nitelikleri, mekanin daha
etkili ve kaliteli bir kamusal alan olmasinda
islev goren fiziksel durumlari ve 6zel nitelikleri
Olcebilmektir. Kisaca, oyun parkinin kullanimini
ve oyun oynamay! tesvik eden ve oyuna
engel olan oOzelliklerin bir kontrol listesi
olusturulacaktir. Elde edilecek veri setine
ait analizin yerel yonetimlere, paydaslarina

ve kentlilere acik havada oyun oynamak
icin yapilan Uretimlerin kapsami, niteligi ve
yeterliligi hakkinda fikir veren bir dizi gosterge
sunmasi beklenmektedir. istanbul Oyun Master
Plani kapsaminda veri tabani olusturmanin
amaci, IBB’nin tiim parklarinin cocuklarin ve
genclerin acgik alan oyun ihtiyaglarini ne olgctide
karsiladigini tespit etmek, alanlarin kendine
6zgl gucld yanlarini ve eksiklerini belirlemek
ve acik alan oyunlarina yonelik oyun firsatlarini
iyilestirmek icin yollar tanimlamaya yardimci
olmakdr.

Toplanacak veri seti 4 ana baslik Gzerinden
parklari degerlendirmemizi saglar; konum,
erisilebilirlik, genel 6zellikler ve oyun degeri. Bu
baslklar oyun parklarinin mekansal niteliklerini
degerlendirmek ve eksiklerin neler oldugunu
belirlemek icin asagidaki sorulari sormaktadir.

Konum: Oyun parkinin kendisini merkeze koyup
onu cevreleyen daha genis bir alana ve parkin
bu alan ile nasil etkilesimde bulunduguna
isaret eder. Oyun parkinin konumu ve baglami
hakkinda gerekli sorulari sorar:

e Ovyun alani kamuya acik ve davetkar mi?

e Kullanilan alan amacina uygun
baytklikte mi?

e Cocuklar tarafindan yogun kullaniliyor
mu’?

* ilk bakista yesil ve acik alanlar yeterli
gorundyor mu?

e Cevrede hangi tir imkanlar / fiziksel
aktiviteler bulunuyor?
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Erisilebilirlik: Oyun parkinin kendisinin fiziksel,
gorsel ve bilissel baglantilarini gdsterir. Oyun
parki icindeki ve cevresindeki yurlyus yollarini,
cesitli ulasim bicimlerini, givenlik konularini,
engelli cocuk ve bebek arabasi deneyimini
dikkate alir.

e QOyun alani ayaktstl bir konumda mi,
ulasimi kolay mi?

e Toplu tasima aglarina yakin mi?

e Birden fazla erisim agI mevcut mu?

e QOyun alanina giden yollar engelli ve
bebek arabasi kullanimina uygun mu?

e Oyun alaninin giris ve cikislari engelli
ve bebek arabasinin kullanimina
uygun mu?

Genel 6zellikler: Oyun deneyiminin ve diger
aktivitelerinin kalitesine katkida bulunan
Ozellikleri degerlendirir.

e Oyun alani bakimli mi?

e Oyun alani arag yolundan / trafikten
korunuyor mu?

e Bisiklet ve bebek arabasi icin park yeri
var mi?

e Bebeklerin ve kigUk cocuklarin bakimi
icin tuvalet var mi?

e Oyun alani temiz mi?

e Oyun alaninin temizligi icin neler
mevcut?

e Oyun alaninin glvenligi icin neler
mevcut?

e QOyun alanina yakin oturma alanlari
var mi?

e Doga ile temas imkani saglayan neler
var?

e Golgelendirme icin neler mevcut?

Oyun degeri: Oyun parklarinda bir seyin
yapilabilmesine; cocugun yaratmasi,
manipUle etmesi ve oyun parki Uzerinde bir
izlenim birakmasi gibi, izin veren firsatlari
inceler. Firsatlar; cocuklarin kendi baslarina
icat edebilmeleri, insa edebilmeleri, yeri
degerlendirip degistirebilmeleri icin imkan
olusturan malzemeleri iceren alanlar olarak
dusdnulebilir.

e Yapi, renk ve malzemede cesitlilik var
mi?

e Heyecan verici, cesur oyun
deneyimleri sunuyor mu?

e Oyun kurucu’ veya parkta dizenli
etkinlikler yapan gonulltler var mi?

e Fiziksel aktivitelerin hangilerine imkan
saglyor?
Emekleme, yiiriime, atlama, ziplama,
tirmanma, dengede durma, kosma,
asilma, kayma, sallanma, bisiklete
binme.

e Yaratici oyunlarigin hangi imkanlar var?
Su ile oynama, serbest ve hareketli
parcalar, ses ¢citkarma / ritim tutma
gerecleri, ¢cizme / boyama icin
yizeyler, kum / toprak / kil ile
oynama, kazma / insa etme, acik /
kapali mekanciklar, ekipmansiz agik
alan, yaprak, kozalak gibi bitkisel
elemanlar, sembolik oyunlar igin
mekan ve malzemeler.
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istanbul’daki oyun parklarinin bilyiikliik ve konum bilgileri disinda
yerel yonetimlerin elinde bu alanlara ait daha kapsamli ve detayli
bir veri bulunmamaktadir. Verinin olmamasi ise mevcut durumun
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degerlendirilmesine ve sorunlarin tespit edilmesine engel
oldugundan, planlama ve tasarimda yapilan hatalar ve kullanimda

karsilasilan olumsuzluklar yeni uygulamalarda kendini tekrar ederek

¢ogalmaktadir.

e Sosyal oyunlaricin hangiimkanlar var?
Oturma, saklanma ve sohbet etme
alanlari, kum havuzu, oyun evleri,
karma yas gruplari icin cazip alanlar.

e Duyularin gelismesiicin hangi imkanlar
var?

Kum / toprak / kil ile oynama, su ile
oynama, ¢izme / boyama icin ytizeyler,
yaprak déken adgaclar, yenilebilir
bitkiler.

e Oyun alanini 6zgltn kilan ozellikler
neler?

Doga, topografyada cesitlilik, katalog
disi / 6zel tasarlanmis égeler, cok
cesitli oyun imkanlari, bakim verenin
oyuna katilma imkani.

Istanbul’daki oyun parklarinin biyuklik ve
konum bilgileri disinda yerel yonetimlerin
elinde bu alanlara ait daha kapsamli ve detayl
bir veri bulunmamaktadir. Verinin olmamasi
ise mevcut durumun degerlendirilmesine ve
sorunlarin tespit edilmesine engel oldugundan,
planlama ve tasarimda yapilan hatalar
ve kullanimda karsilasilan olumsuzluklar
yeni uygulamalarda kendini tekrar ederek
cogalmaktadir. Yukaridaki basliklar Gzerinden
orneklendirmek gerekirse, elde edilecek veri
seti bizlere farkl 6lceklerdeki parklar igin farkl
¢c6zUm onerileri gelistirmemiz konusunda
yol gdsterecektir. Ornegin; mahallelerimizde

yer alan klctk ve mustakil konumdaki oyun
parklari ve yesil alanlar, konum ve erisilebilirlik
acisindan avantajli bir durumda iken, alanin
kulanimina uygun olmayan ebatlardaki
standart bir oyun ekipmani ile tasarlanmis
olmalari oyun degeri ve genel ozellikler
acisindan yetersiz olmalarina sebep olur.
CUnkU oyun parki, hem cesitli oyun firsatlari
yaratmak icin faydalanabilecegimiz peyzaj
tasarimi hem de kullanicinin konfor kosullarina
hizmet verecek 6gelerin uygulanmasi icin
yeterli alani karsilayamamaktadir (Bkz. Sekil
2).

Diger yandan istanbul’da yiksek kullanici
sayisina hizmet veren daha buyuk dlcekteki
parklarin (kent parklarinin ve sahildeki
ana arterler Gzerine konumlandirilmis
yesil alanlarin) sahip olduklari ekipmansiz
bos alanlarin coklugu, dogal elemanlar ile
tasarlanmis olmalari, gesitli oturma alanlari
ve golgelendirme imkani sunmalari, servis
alanlarina (bife ve tuvalet) sahip olmalari ile
oyun degeri ve genel ozellikler bakimindan
yeterlilik gosterir. Ancak kullanicinin ¢ok
cesitli (engelli, bebek arabali, bisikletli, vb.)
ve trafigin hizli oldugu bu alanlardaki oyun
parklarina erisimde —6zellikle sosyoekonomik
bakimdan dezavantajli profile sahip
mahallelere uzakliklari da gdz 6nlnde
bulunduruldugunda-® ¢cok cesitli sorunlar ile

karsilasiimaktadir.




Veri Setinin Saglayacagi Faydalar

Dort ana baslik altinda toplanacak veri seti,
yukarida sunulan 6rneklerdeki gibi devam
etmekte olan planlama ve tasarim anlayisinin
kentsel bir alan yaratmadaki eksiklerini ve
glclU yanlarini tespit edecek ve yeni bir
anlayisin gelismesi icin zemin olusturacaktr.
Asagida toplanacak veriden elde edilecek olasi
faydalar her baslik altinda ele alinmistir.

Konum: Parklarin ozellikle gindelik yasamin
bir parcasi olacak sekilde konumlandiriimasi
ve karsilagsmalara olanak saglayacak alanlar
yaratmasi, hem parkin givenligi hem de
kullanim sikligr acisindan 6nemli bir tasarim
girdisi olacaktir. Ozellikle mahalle 6lceginde bir
karsilasma alani yaratmak cocuklarin birbirleri
ve cevreleri ile etkilesime girmelerine, birlikte
oyun kurmalarina ve oynamalarina olanak
taniyacaktir. Ayni zamanda diger kullanicilar
olan gencler, ebeveynler ve diger buytklerin
sosyallesme ihtiyacglarina da destek olacaktir.

Erisilebilirlik: Oyun parklarini cevreleyen
yollarin glvenli hale getirilmesi, engelli
bireylerin, bebek arabalarinin ve bisikletlerin
ihtiyacglarina yonelik planlama & uygulama
yapilmasi, her yastan kullanicinin parka olan
erisimini kolaylastiracagindan parkin daha ¢ok
tercih edilmesine ve dolayl olarak cocuklarin
parkta daha ¢ok zaman gecirmesine imkan
saglayacaktir. Jane Jacobs’un da belirttigi
gibi, parklari basarili kilan insanlarin onlari
kullanmasidir, insanlar onlari kullanmaz
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Beyoglu ilgesi'ndeh Acisu o;/un parki (lyikul, Derya 2019).

ise parklar tecride ve basarizliga ugramaya
mahkum olur (2012).

Genel ozellikler: Bir oyun parkinin bakimli
ve temiz olmasi, iklim kosullarini gbz éninde
bulunduran 6geler icermesi hem farkl yas
grubundaki cocuklarin hem de yetiskinlerin
bu alani tercih etmeleri acgisindan énemlidir.
Ozellikle kullanimin ¢cok yogun oldugu biyik
oyun parklarinda kicuk cocuklar ve bakim
verenleri icin bebek odasi, tuvalet, cesme,
bebek arabasi ve bisiklet park yeri gibi hizmet
verecek ek destek alanlarinin tasarlanmasi
parkta daha uzun sire vakit gecirilmesine ve
kullanicilarin parki tekrar tercih etmelerine
imkan saglayacaktr.

Oyun degeri: Elde edilecek veri seti ile mevcut
parklarda kullanilan oyun ekipmanlarinin
birkacg fiziksel oyun firsati sagladigl, yaratic
ve sosyal oyunlar icin firsatlar sunmadigini
soyleyebiliriz. Bu oyun ekipmanlari mutlaka
bos alanlar, sert zeminler ve dogal elemanlar
ile desteklenmelidir. Yerel yonetimler park
tasarimlarinda kum havuzlarina, kiictk kayahk
tepelere, cakilli patikalara ve su oyunlarina
yer vermelidir. Gormeye aliskin oldugumuz
plastik ve kauguk malzemeler yerine cocuklarin
maniplle edebilecegi bagimsiz pargalar® alana
dahil edilmelidir. Bu, cocuklarin oyun alanlari
Uzerinde kontrol sahibi olmalarini, cevrelerini
ihtiyaclarina gore degistirebilmelerini ve
yer ile iliski (aidiyet duygusu) kurmalarini
saglayacaktir.1©
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Dort ana baslik altinda toplanacak veri seti, yukarida sunulan
orneklerdeki gibi devam etmekte olan planlama ve tasarim anlayisinin

9

kentsel bir alan yaratmadaki eksiklerini ve giiclii yanlarini tespit
edecek ve yeni bir anlayisin gelismesi i¢cin zemin olusturacaktr...

...Elde edilecek veri seti ile her park icin tekil ve yere 6zgii mekansal
degerlendirmeler ve oneriler yapilmasi olasidir.

Yerel Yonetimler i¢in Tasarim ve
Planlamaya Yonelik Diger Oneriler

Elde edilecek veri seti ile her park icin tekil
ve yere 0zgl mekansal degerlendirmeler ve
oneriler yapilmasi olasidir. Bu tekil dnerilere
ek olarak veri setinin kapsamli politikalar
olusturmak ve stratejilere yon vermek amacli
glindeme getirdigi genel dneriler de dikkate
alinmahdir.

e Yesil alanlarin ve oyun parklarinin oyun
degerini arttirmak icin klasik fikirlere;
macera oyun parklari, cocuk bahceleri, kent
bostanlari ve glincel oyun parki Gretimlerine
karsilik olusan yeni oyun alani girisimlerine;
seyyar oyun parklari*!, trafige kapali sokak*?
etkinliklerine bakmali ve bu fikirlerden alinan
ilhamla tasarim, planlama ve programlama
yapilmalidir (Bkz. Sekil 3).

e Oyun parkinin her yerini tasarlamak veya
ekipman ile maksimum kullanim elde etmeye
calismak glinimuz oyun parklarinin karsilastigl
zorluklardan biridir. Oyun parklarinin
zaman icinde degismesine izin vermeli ve
kullanim amaglarinin ayni kalmamasi tzerine
dustnUlmelidir. Bu sayede cocuklarin sosyal
ve yaratici oyunlari ile alani gelistirmelerine
olanak saglanmalidir.

e Cocuklar icin yasanabilir bir kent herkes
icin daha iyi bir kenttir ve cocuklar icin daha
iyi kentler olusturma gorevi de oyuna imkan
saglayan kaliteli kentsel alanlar yaratmayi
icerir. Bu sebeple oyun parklarini cocuklarin
acik hava oyunlariicin kentteki tek mevcut ve
erisilebilir mekanlar olarak disinmemeliyiz.
Yesil alanlar ve oyun parklarinin yani sira kentte
oynanabilir diger alanlari da; sokaklar, oyun
bahceleri ve meydanlari gindeme getirmeliyiz.
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e BlyUk kentlerde cocuklarin oyunlari igin
ihtiyaclari yasadiklari bolgeye, yaslarina,
cinsiyetlerine, etnik kokenlerine, dinlerine
ve yetenek dlzeylerine gore degisebilir.
Cocuklarin ihtiyaclarinin sosyoekonomik
baglamda ve oyun parkinin konumunun
yerel karakteristik ozellikleri cercevesinde
degerlendirilmesi saglanmalidir. Bunun igin
farkh disiplinlerden olusan genis bir is birligi
olusturulmalidir.

e Parklarin erisilebilirligi hem yesil alanlardan
hem de ulagsimdan sorumlu ilgili birimlerin bir
arada calismasini ve kapsayici ¢dzim dnerileri
gelistirmelerini gerekli kilar. Yerel yonetimler,
cocuklarin kentteki bagimsiz hareketliligi ve
oyun haklariicin cocuk, oyun ve erisilebilirlik
konularininilgili oldugu tim sorumlu birimleri
ishirligine davet etmelidir.
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1.istanbul95 cercevesindeki Superpool
calismalarindan biri olan 0-3 yas Oyun Parki
Rehberi, erken cocukluk doneminde oyunun
neden dnemli olduguna vurgu yapar ve ¢ocuk
gelisimi perspektifinden oyun parklarinin
tasarimina odaklanarak kamu yoneticilerine,
karar vericilere ve tasarimcilara yeni fikirler
Uretmeleri icin ilham verici fikirler ve dneriler
sunar.

2. UNICEF’in 2012 yilinda yayinlanan The State
Of The World’s Children raporunda, her yil
dinyanin kentsel ntfusunun 60 milyon arttig
ve 2050 yilina kadar her 10 kisiden 7’sinin
sehir ve kasabalarda yasayacag belirtilmistir.
Bu kentsel nifusun icinde dogan cocuklarin
da kentsel biyimenin %60’ini1 olusturacagi
tahmin edilmektedir.

3. Bu c¢ikarim 2018-2019 vyillari arasinda
Beyoglu ilcesinde 57 oyun parkinda gozleme
dayali gerceklestirdigim saha calismasi
sonucunda edindigim bulgulara ve ¢ocuklarin
oyun alanlarinda gecirdikleri vakit Gzerine
yapilan cesitli arastirmalara dayanarak
olusturulmustur. Bu kapsamda Craig H.
Hart’in 1993 yilinda yayinladigl * Children on
Playgrounds’ ve Projects for Public Spaces
(PPS)’in kurucusu Willian H. Whyte’in 1980
yilinda yayinladigl ‘The Social Life of Small
Urban Spaces’ kitaplari ve ayrica 2006 yilinda
S. Herrington & C. Lesmeister tarafindan
yayinlanan ‘The Design of Landscapes at
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Child-Care Centres: Seven Cs’ arastirmasi
incelenebilir.

4. Bernard van Leer Vakfi'nin destegi ile
gerceklestirilen Kent95 programi, sosyal ve
ekonomik olarak dezavantajli 0-3 yas arasi
cocuklarin gelisimi konusunda farkli disiplinler
ile isbirligi icinde dinyanin farkli kentlerinde
cesitli toplumsal calismalar yUritmektedir.
Programin istanbul ayagi 2016 yilindan bu
yana Bogazici ve Kadir Has Universiteleri,
ilce ve blUyltksehir belediyeleri, TESEV ve
Superpool’un da icinde bulundugu cok
disiplinli bir isbirligi ile yaruttlmektedir.

5. lyikul Kotan, Derya. “Kentteki Oyun Alanlari
Uzerine Elestirel Bir Okuma: Beyoglu Ornegi”,
(Yuksek Lisans Tezi, istanbul Teknik Univ. Fen
Bilimleri Enstitisd, istanbul 2019)

6. TESEV'in Kent95 programi kapsaminda
cocuk konusunu merkeze alarak gelistirdigi
‘Kent95: Veriye Dayali Politika Araci Projesi’nin
deneyimlerinden ve projenin GrinU olan
interaktif platform ‘harita.kent95.org”’un
haritalarindan da faydalanilmistir. Proje,
Istanbul’da erken cocukluk dénemindeki cocuk
ndfusu ile yesil alanlar ve oyun parki hizmetleri
Uzerine veri toplama ve veriye dayali politika
Uretme acgisindan buyuk deger tasimaktadir.

7. Oyun kuruculuk, macera oyun parki
hareketinden dogmustur. Oyun kurucular,
oncelikle cocuklara gtivenli ve acik uclu bir
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mekan yaratir. Oyun kurucu, cocuklarin
oyununa mudahale etmez, sadece onlarin
Uretecekleri oyunlarda gerektiginde en az
mudahaleyle destek olur, cocuklarin kendi
sectikleri ve oynadiklari oyunlara dncelik verir.

8. “harita.kent95.org” mahallelere gore cocuk
sayilarini ve emlak rayic bedelleri Gzerinden
gelir durumlarini géstermektedir. Haritada
en dezavantajli ve ayni zamanda en cok 0-4
yas cocuk ntfusunun oldugu mahalleleri
gorebilir, ayrica haritalarin Gzerine islenen
ilce belediyelerine ait park, kres ve saglik
hizmetleri gibi yerlerin bilgilerine de erisilebilir.

9. 1970’lerde heykeltiras ve mimar Simon
Nicholson, yaraticiligl tesvik etmek icin
‘bagimsiz parcalar’ fikrini ortaya koyar.
Bir tanim atfedilmemis olan bu bagimsiz
parcalar hareket ettirilebilen, tasinabilen,
birlestirilebilen, yeniden tasarlanabilen,
parcalara ayrilip tekrar bir araya getirilebilen
her tirld malzemeden olusabilir.

10. Rasmussen (2004), cocuklarin oynamasi
icin tasarlanmis ve yaratilmis oyun alanlarinin
en azindan bir bdliminde, cocuklara
kesfetme imkani verilmesinin, cocuklarin
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bu alanlari kendi yerleri olarak kabul
etmelerini saglayacgini savunmaktadir.
Benzer sekilde cocuklarin yere bagliligl
(aidiyet duygusu), cok sevdikleri veya sik
kullandiklari mekanlarda kuvvetli hale gelme
egilimindedir (Chawla, 1992). Cocuklar, pek
cok iliskinin gerceklesebilecegi, kullanimin
tekrarlanabilecegi, yaraticilik ve bagimsizhigin
ifade edilebilecegi ve bu faaliyetlerin
tehlikelerden korunacagi yerleri kolaylikla oyun
alani olarak benimseyebilirler.

11. Seyyar oyun parki, herhangi bi yeri kisa
slreligine bir oyun alanina donustdrdr. Bu
bir orman kenari, bir saha, kigUtk bir yesillik,
bir sokak ya da kapali bir alan olabilir. Kolay
tasinabilir, kolay bulunabilir, ucuza temin
edilebilir malzemelerle kurulmasi esastir.
Bkz: SUPERPOOL (2020), Seyyar Oyun Parki
Dizenleme Kilavuzu.

12. Bir seferde bir sokagin iki ila l¢ saat
boyunca gecici olarak trafige kapatilmasi ve
bu slrec icerisinde cocuklar ve yetiskinlerle
birlikte cesitli oyun etkinliklerinin
dizenlenmesi.
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